
 

Администрация городского округа Дубна Московской области 

Управление народного образования 

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение 

          «Гимназия № 3 города Дубны Московской области» 

(ГИМНАЗИЯ №3) 
 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА  

Курса внеурочной деятельности  

«Информатика»  

3-4  класс 

 Рабочая программа внеурочной деятельности «Информатика» 3-4 класс 

составлена на основе требований: 

1. Федерального государственного образовательного стандарта начального 

общего образования, утвержденного Приказом Министерства просвещения 

Российской Федерации № 286 от 31 мая 2021 года «Об утверждении 

федерального государственного образовательного стандарта начального общего 

образования»;    

1. Примерной рабочей программы начального общего образования 

«Информатика» (для 3-4 классов образовательных организаций) (одобрена 

решением федерального учебно-методического объединения, протокол №3/21 от 

27.09.2021 г.); 

2. Рабочей программы воспитания, утвержденной приказом гимназии № 75/01-

02 от «31» августа 2021г . 

На изучение курса внеурочной деятельности «Информатика» отводиться по 1 часу в 

неделю в 3 и 4 классах.  Итого за 2 года обучения – 66 часов.  

  

 Для реализации рабочей программы по предмету внеурочной деятельности 

«Информатика» используются учебники, входящие в  Федеральный перечень учебников, 

допущенных к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию 

образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего 

образования организациями, осуществляющими образовательную деятельность, 

утвержденный приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 20 мая 

2020 г. N 254  (с изменениями и дополнениями от 23 декабря 2020 г.): 

 - Учебник: Информатика  для 3 класса в 2-х частях. / Плаксин М.А, Иванов Н.Г, 

Русакова О.Л. Информатика: - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019 

  - Учебник: Информатика  для 4 класса в 2-х частях. / Плаксин М.А, Иванов Н.Г, 

Русакова О.Л. Информатика: - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019 

 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ «ИНФОРМАТИКА» 
Освоение курса внеурочной деятельности «Информатика» направлено на 

достижение обучающимися следующих личностных, метапредметных и предметных 

результатов. 

Личностные результаты 

Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, 

развития и социализации обучающихся средствами курса внеурочной деятельности. 

Гражданско-патриотическое воспитание: 

• ценностное отношение к своей Родине — России; 

Духовно-нравственное воспитание: 

• осознание социальных норм и правил межличностных отношений в коллективе, в 

том числе в социальных сообществах; 



• осознание необходимости совместной деятельности при выполнении учебных, 

познавательных задач, создании учебных проектов; стремление к взаимопониманию и 

взаимопомощи в процессе этой учебной деятельности; 

• стремление оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки 

других людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий 

поступков; активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в сети Интернет. 

Эстетическое воспитание: 

• восприимчивость к разным видам искусства; 

• стремление к самовыражению в разных видах художественной деятельности. 

Формирование культуры здоровья: 

• соблюдение правил здорового и безопасного (для себя и других людей) образа 

жизни в окружающей среде (в том числе информационной). 

Трудовое воспитание: 

• интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах профессиональной 

деятельности, связанных с программированием 

и информационными технологиями; 

Экологическое воспитание: 

• бережное отношение к природе. 

Ценности научного познания: 

• первоначальные мировоззренческие представлений об информации, 

информационных процессах и информационных технологиях; 

• интерес к обучению и познанию; любознательность; стремление к 

самообразованию, проектной деятельности; 

• сформированность основ информационной культуры. 

Метапредметные результаты 

Метапредметные результаты освоения курса внеурочной деятельности 

«Информатика» отражают овладение универсальными учебными действиями — 

познавательными, коммуникативными, регулятивными. 

Универсальные учебные познавательные действия 

Базовые логические действия: 

• умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, устанавливать причинно-следственные связи, строить логические 

рассуждения, выявлять недостаток информации для решения поставленной задачи; 

• умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы 

для решения учебных и познавательных задач. 

Базовые исследовательские действия: 

• формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным 

состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное; 

• оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную в ходе 

исследования; 

• прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их 

последствия в аналогичных или сходных ситуациях. 

Работа с информацией: 

• выбирать источник получения информации; 

• применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и отборе 

информации или данных из источников с учётом предложенной учебной задачи и 

заданных критериев; 

• соблюдать правила информационной безопасности при поиске информации в сети 

Интернет; 

• оценивать надёжность информации по критериям, предложенным учителем; 

• анализировать и создавать текстовую, видео, графическую, звуковую информацию 

в соответствии с поставленной задачей. 

Универсальные учебные коммуникативные действия 

Общение: 

• сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, 

обнаруживать различие и сходство позиций; 



• публично представлять результаты выполненного проекта. 

Совместная деятельность (сотрудничество): 

• понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при 

решении конкретной проблемы, в том числе при создании цифрового продукта; 

•принимать цель совместной информационной деятельности, коллективно строить 

действия по её достижению: распределять роли, 

договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы; 

• выполнять свою часть работы, достигая качественного результата по своему 

направлению и координируя свои действия с другими членами команды; 

• оценивать качество своего вклада в общий результат. 

Универсальные учебные регулятивные действия 

Самоорганизация: 

• выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; 

• самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать 

способ решения учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и собственных 

возможностей, аргументировать предлагаемые варианты решений; 

• составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), 

корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об изучаемом 

объекте; 

• делать выбор в условиях противоречивой информации и брать ответственность за 

решение. 

Самоконтроль (рефлексия): 

• давать адекватную оценку ситуации и предлагать план её изменения; 

• учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при 

решении учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам; 

• объяснять причины достижения (недостижения) результатов информационной 

деятельности, давать оценку приобретённому опыту, уметь находить позитивное в 

произошедшей ситуации;  

• оценивать соответствие результата цели и условиям. 

Предметные результаты 

3 класс: 

•  представлять одну и ту же информацию в разных видах; 

•  упорядочивать информацию по алфавиту; 

•  использовать для поиска информации в книге оглавление, именной и предметный 

указатели; 

• находить слова в словаре; использовать при поиске в словаре индексы и приемы, 

ускоряющие поиск; 

• формулировать вопросы с целью получения наибольшего количества полезной 

информации; 

• определять системность знакомого объекта (наличие у него свойств системы); 

• определять системный эффект знакомой системы; демонстрировать его 

исчезновение при разрушении системы; 

• определять основную и дополнительные функции знакомой системы; 

• определять структуру знакомой системы; 

• демонстрировать взаимосвязь знакомых явлений; 

• анализировать и прогнозировать последствия своих действий (реальных или 

гипотетических) — строить цепочки причинно-следственных связей; 

• проводить и протоколировать исследование заданного «черного ящика» в 

соответствии с трехэтапным порядком экспериментального исследования; 

• демонстрировать единство противоречий в знакомом объекте; 

• исполнять алгоритмы, записанные в понятной форме; 

• определять исходную информацию и результаты алгоритма; 

• следовать правилам техники безопасности в компьютерном классе; 

• использовать для управления компьютером стандартные элементы интерфейса 

(меню, пиктограммы); 



• управлять компьютером как с помощью клавиатуры (клавиши Enter, Esc, стрелки), 

так и с помощью мыши (одинарный и двойной щелчки); 

• создавать на компьютере текстовые документы;  

• уметь выполнять несложное редактирование текста; 

• создавать и редактировать на компьютере несложные графические изображения; 

4 класс: 

• составлять описание знакомой системы в виде «черного ящика»; 

• исполнять алгоритмы, записанные в понятной форме, в том числе ветвящиеся и 

циклические; 

• выделять в тексте объекты, названия свойств объектов (свойств одного объекта и 

свойств пары объектов) и значения свойств; 

• определять тип таблицы, соответствующий имеющемуся в тексте набору объектов 

и свойств; строить таблицы типов «объекты — свойства» и «объекты — объекты — одно 

свойство»; 

• находить нужную информацию в таблице решений: 

• определять свойства объекта, находить объекты по отдельным свойствам и по 

комбинации свойств, сравнивать свойства разных объектов; строить таблицы решений для 

несложных предметных областей; 

• находить нужную информацию в картотеке карточек характеристик; находить 

объекты с использованием операций «и», «или», «не»; создавать картотеку для несложной 

предметной области; 

• приводить примеры суждений; строить противоположные суждения; определять 

истинность сложных суждений, содержащих логические операции «и», «или»; строить 

таблицы истинности; 

• ориентироваться в системе хранения информации на компьютере (в дереве 

каталогов); уметь «передвигаться» по дереву каталогов; 

• сохранять информацию в файле; загружать информацию из файла; 

• обращаться к стандартной справочной службе программного продукта; 

• находить информацию в электронных словарях и энциклопедиях; 

• пользоваться гиперссылками (в словарях и презентациях); 

• выполнять простой поиск информации в Интернете. 

 

СОДЕРЖАНИЕ ПРЕДМЕТА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

«ИНФОРМАТИКА» 
 

3 КЛАСС 

Знакомство с понятием «информация» и компьютером (8 ч.) 

Информация вокруг нам. Представление информации. Инструменты для работы с 

информацией. Компьютер. Управление компьютером. 

Действия с информацией и системология (17 ч) 

Действия с информацией. Объекты, Системы. Системный эффект. Структура 

системы. Компьютер как система. «Черный ящик». Алгоритм.  

Устройство книги, словари (8 ч.) 

Книга как система. Алфавитный порядок. Поиск информации. Словарь как система. 

Указатели. 

4 КЛАСС 

Информация и компьютер (4 ч) 

Техника безопасности и организация рабочего места Информация. Действия с 

информацией. Компьютер. Компьютер как система.  

Алгоритмы (4ч.) 

Способы представления алгоритмов. Линейный алгоритм. Алгоритм ветвления. 

Циклический алгоритм. Кодирование. Кодовые системы. 

Кодирование информации (3 ч) 

Кодирование. Кодовые системы. Многообразия кодовых систем. История 

технических способов кодирования информации в России и мире. 

Систематизация информации. Таблицы (8 ч) 



Объекты и свойства. Множества и классы. Систематизация. Таблица. Структура 

таблицы. Правила оформления таблиц. Таблицы «объекты – свойства». Таблицы 

«объекты – объекты - одно».  

Обработка и хранение информации на компьютере.(5 ч) 

Файл. Файловая система. Поиск файлов. Программа-редактор. Текстовый 

редактор. Поиск и замена информации в тексте. Графический редактор. 

Учимся рассуждать.(9 ч) 

Суждения. Простые суждения. Сложные суждения со связкой «И». Сложные 

суждения со связкой «ИЛИ». Таблицы истинности. Таблицы решений. Компьютерная 

сеть Интернет. Гиперссылка. 

 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

  
№ 
п/п 

Перечень тем, 
планируемых для 

усвоения 

учащимися 

Кол-во 
часов, 

отводимых 

на 
освоение 

каждой 

темы 

Информация об 
электронных учебно 

– методических 

материалах 

Воспитательный потенциал урока в 
соответствии с модулем «Школьный 

урок» 

3 класс 

1 Знакомство с 

понятием 

«информация» и 

компьютером 

8 Единая коллекция 

цифровых 

образовательных 
ресурсов 

http://school-

collection.edu.ru/  

Установление доверительных 

отношений между учителем и его 

учениками, способствующих 
позитивному восприятию 

учащимися требований и просьб 

учителя, привлечению их внимания 

к обсуждаемой на уроке 
информации, активизации их 

познавательной деятельности через 

живой диалог, с использованием 
элементов конструктивного 

общения. 

2 Действия с 

информацией и 

системология  

17 Единая коллекция 

цифровых 
образовательных 

ресурсов 

http://school-
collection.edu.ru/  

Привлечение внимания учащихся к 

обсуждаемой на уроке информации; 
инициирование и поддержка 

исследовательской деятельности 

школьников 

3 Устройство книги, 

словари 

8 Единая коллекция 

цифровых 

образовательных 
ресурсов 

http://school-

collection.edu.ru/  

Воспитание искреннего интереса к 

учебной деятельности, получению 

новых знаний, расширению 
собственного кругозора,  

воспитание математического и 

гуманистического мышления; 
привлечение внимания учащихся к 

обсуждаемой на уроке информации 

Итого 33 часа 

4 класс 

1 Информация и 

компьютер 

4 Единая коллекция 

цифровых 

образовательных 

ресурсов 
http://school-

collection.edu.ru/  

Установление доверительных 

отношений между учителем и его 

учениками, способствующих 

позитивному восприятию 
учащимися требований и просьб 

учителя, привлечению их внимания 

к обсуждаемой на уроке 
информации, активизации их 

познавательной деятельности через 

живой диалог, с использованием 

http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/


элементов конструктивного 

общения 

2 Алгоритмы 4 Единая коллекция 

цифровых 

образовательных 

ресурсов 
http://school-

collection.edu.ru/  

Привлечение внимания учащихся к 

обсуждаемой на уроке информации; 

инициирование и поддержка 

исследовательской деятельности 
школьников воспитание 

математического и 

гуманистического мышления; 
активизация познавательной 

деятельности; 

3 Кодирование 

информации 

3 Единая коллекция 

цифровых 
образовательных 

ресурсов 

http://school-
collection.edu.ru/  

Развитие креативного мышления 

(самостоятельное применение 
знаний, способов действий, поиск 

нестандартных решений); 

активизация познавательной 
деятельности; привлечение 

внимания учащихся к ценностному 

аспекту изучаемых на уроках 
явлений;  привлечение внимания 

учащихся к обсуждаемой на уроке 

информации; воспитание 

математического и 
гуманистического мышления 

4 Систематизация 

информации. 

Таблицы 

8 Единая коллекция 

цифровых 
образовательных 

ресурсов 

http://school-

collection.edu.ru/ 
 

Воспитание искреннего интереса к 

учебной деятельности, получению 
новых знаний, расширению 

собственного кругозора,  

воспитание математического и 

гуманистического мышления; 
привлечение внимания учащихся к 

обсуждаемой на уроке информации 

5 Обработка и 

хранение 

информации на 

компьютере 

5 Единая коллекция 
цифровых 

образовательных 

ресурсов 

http://school-
collection.edu.ru/  

Воспитание искреннего интереса к 
учебной деятельности, получению 

новых знаний, расширению 

собственного кругозора,  

воспитание математического и 
гуманистического мышления; 

привлечение внимания учащихся к 

обсуждаемой на уроке информации 

6 Учимся 

рассуждать. 

9 Единая коллекция 

цифровых 

образовательных 

ресурсов 
http://school-

collection.edu.ru/  

 использование методики 

развивающего обучения, создание 

гибкой и открытой среды обучения 

и воспитания с использованием 
гаджетов, открытых 

образовательных ресурсов, систем 

управления, позволяющее развивать 
у обучающихся навыки 

сотрудничества , коммуникации, 

социальной ответственности, 

способности критически мыслить, 
оперативно и качественно решать 

проблемы, воспитывается 

ценностное отношение к миру; 

Итого 33 часа 
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